
实验一：IDLE环境下简单Python程序设计应用(4学时)

一、实验方式：

一人一机

二、实验目的：

1、掌握Python语言程序在IDLE环境下两种方式的编写过程。
2、掌握Python语言程序在IDLE环境下的调试过程。

3、初步了解Python语言程序的编程特点。
三、实验内容：

1、等边三角形的绘制
2、太阳花的绘制
3、蟒蛇的绘制
4、五角星的绘制
5、请使用IDLE环境下的两种方式输出“我喜欢Python程序设计课程”。
6、求1+2+3+…….+100的累加和。（教材第5页例题）
7、输出等腰三角形星花图案。（教材第7页例题）
8、计算出1~100中3的倍数以及数字中带3的数。（参考教材第7页例题）
9. 叠加等边三角形的绘制。使用turtle库中的turtle.fd()函数和turtle.seth()函数绘制一个等边三角形,效果如图所示。
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四、实验结果与分析：

1、请使用IDLE环境下的两种方式输出“我喜欢Python程序设计课程”。
一、命令行方式：
（1）程序代码（程序运行最终正确代码）：

（2）程序结果（截图Alt+PrtSc）：

（3）程序分析（程序运行错误修改或运行结果分析）：
二、编辑器方式
（1）程序代码（程序运行最终正确代码）：

（2）程序结果（截图Alt+PrtSc）：

（3）程序分析（程序运行错误修改或运行结果分析）：
